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Краевое государственное бюджетное учреждение для детей – сирот,    

           оставшихся без попечения родителей Детский дом № 32

	
	Утверждена решением педагогического совета от «__» _____ ____г.


Программа летнего лагеря «Юный Робинзон»

                   «Последний герой»
                                      Срок реализации – 2 месяца
                                                     Возраст воспитанников – 11 – 17 лет

                                           Хабаровск 2015 
Информационная карта 
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                                                             Есть на свете чудесный Остров,

                    Много песен ему посвящали.

                   Он веками свободен и молод,

                      Ему пели, картины писали.

                                                                    Остров - Правда, Остров- Детство,

                                                                          Остров - Радость, от скуки средство,

                                                                    Остров - Солнца и звёзды роем.

                                                                    Где он находится? Сами построим!

                                                        Елена Батрак

I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Научно-теоретическое обоснование,

актуальность и новизна программы

  Организация летнего отдыха - создание условий для полноценного развития подрастающего поколения. Одно из приоритетных направлений государственной молодёжной политики. 
Организованный отдых одновременно выполняет оздоровительную, образовательную, культурологическую, коммуникативную, социально -  бытовую и духовно-эстетическую функции. Проводя лето в палаточном лагере, воспитанник познаёт жизнь самым непосредственным образом. 7 дней в лагере иногда равны  году жизни воспитанника: приходя в школу, он становится дисциплинированнее, серьёзнее. И наша задача, если не сформировать, то заложить в воспитаннике основы здоровой нравственности.   

Каждый день, прожитый на острове, по-своему незабываем. Каждый день- открытие, у каждого дня своё лицо, свой характер. Каждый день жизни в лагере насыщен разнообразными, но дополняющими друг друга, видами массовой, познавательно - досуговой и трудовой деятельности. Вместе они составляют смену интересную, неповторимую,  яркую, богатую событиями, встречами, делами. И всё это не без участия воспитателя.

 Воспитатель - «магнитная стрелка», определяющая курс на размышления, серьёзный разговор, мечту, веселье, грусть…

Игра- это не имитация жизни, это очень серьёзная деятельность, которая позволяет воспитаннику самоутвердиться, самореализоваться. Фактически, становясь участником смены, построенной в форме сюжетно-ролевой игры, воспитанник пробует себя в различных социальных ролях. Участвуя в различных состязаниях, воспитанник выбирает для себя персонажи, которые наиболее близки ему, соответствуют его нравственным ценностям и моральным установкам. 
Новая роль организатора, помощника организатора  также способствует личностному развитию. Он часто становится лидером детских объединений или ученического коллектива. Таким образом, игра становится фактором социального развития личности.
В каждый этап программы «Последний герой» включены разнообразные типы игр, состязаний с целью развития тех или иных качеств, знаний, умений, навыков и способностей воспитанника, а также всестороннего развития его личности.

Таким образом, воспитанник сможет проявить себя в различных видах деятельности и стать активным участником общественной жизни в лагере и дома.

 Актуальность нашего лагеря в том, что в рамках программы ребята не только оздоравливаются, но и получают конкретные знания, умения и навыки. Для реализации проекта программы «Последний герой» в КГБОУ Детский дом № 32 есть все условия (кадры, ресурсы и др.) для того, чтобы проект понравился воспитаннику, и всему педагогическому составу. Лагерь даёт дополнительные возможности для организации микросреды ценностного ориентирования через разнообразные социальные связи, благоприятную атмосферу. И создание такой микросреды в деятельности отрядов является одной из последующих задач лагеря.

Каждое поколение оставляет в истории свой собственный отпечаток, свою индивидуальность и неповторимость. Сегодняшние мальчишки и девчонки, юные современники эпохи новой информационной технологии, эрудированнее, развитее, чем их предшественники. Калейдоскоп их эмоций, впечатлений, суждений необычно ярок, изменчив, подвижен.

. По своей продолжительности программа является краткосрочной, т.е реализуется в течение двух месяцев с 1 июня по 31 июля 2015 г.
Цель:
Цель программы: создание системы интересного, разнообразного  по форме и содержанию отдыха и оздоровление детей в каникулярное время. Профилактика правонарушений и организация здорового образа жизни. 
Задачи:

· привлечь ребят к активному участию в мероприятиях в рамках программы;

· организовать режим дня в соответствии с возрастными особенностями;

· организовать полноценный отдых и оздоровление  детей;

· раскрыть творческие и коммуникативные способности воспитанников;

· создать благоприятную эмоциональную атмосферу в лагере.

Нормативно-правовая основа разработки и

реализации программы
 Программа разработана с учетом следующих законодательных нормативно-правовых документов:

– Конвенцией ООН о правах ребенка;

– Конституцией РФ;

– Законом РФ «Об образовании»;

– Федеральным законом «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» от 24.07.98 г. № 124-Ф3;

Принципы реализации программы.
          В основе программы «Последний герой» лежат следующие принципы:
· открытость в деятельности племён (отрядов), учёт возрастных и индивидуальных способностей, интересов детей;

· доступности предлагаемых форм работы возможностям каждого ребёнка;

· систематичности, предполагающей соответствие всей деятельности детей и вожатых поставленным задачам, логическую взаимосвязь всех дел смены;

· наглядности, каждое дело смены наглядно отражается в карте путешествия и в летописи племени;

· развитие в каждом ребёнке стремления стать лучше, знать больше; развитие его творческих способностей;

· коллективности, т.к. этот принцип является основой для проведения коллективного творческого дела с возникающей целью.

                           Механизм реализации программы
Мы по-прежнему считаем, что педагогической основой программы должна стать игра. Игра становится фактором социального развития личности. В качестве игровой модели избрана сюжетно-ролевая игра.

Особенности временного детского коллектива  обеспечивают довольно быстрое развитие коллектива, что, в свою очередь, способствует динамике сюжетно-ролевой игры.

Игра включает в себя поиск, труд, наблюдение, спорт, овладение навыками туризма. Она, как добрый друг, знакомит ребят с интересными людьми, с окружающей природой.

Сюжетно-ролевая игра предполагает наличие сюжета и следование ему всех участников лагеря. Каждый имеет в ней свою роль, но следует по своему усмотрению, а не по строгому сценарию. 

    Сюжет определяет канву игры, правила и принципы жизнедеятельности, нормы поведения, которые могут корректироваться в процессе игры. Игра - это действие, творчество ребят и взрослых, общая радость взаимопонимания.

 В основу жизни на острове положен принцип развивающего отдыха, способствующий процессу дальнейшего развития личности ребёнка.
Участники игры: дети, педагог- организатор, воспитатели, администрация детского дома, педагог библиотекарь, психолог, муз. работник, психолог, инструктор по  физической культуре, мед. персонал.
                                 Легенда Острова
Давным-давно на земле жил всемогущий Волшебник. Люди его уважали и шли к нему за помощью. А помогал он тем, что наделял людей добротой, любовью, дружбой и другими ценностями. Но один человек сказал: «Мы сами можем справиться со своими трудностями». И тогда Волшебник пошёл по миру искать тех людей, которым он был нужен. Он долго ходил по свету и однажды пришёл на красивый Остров. Здесь он чувствовал себя счастливым. Волшебник прожил счастливую жизнь и сохранил все ценности Острова. Всю свою волшебную силу и знания он вложил в Тотемы, которые спрятал на Острове. И нужно ещё найти главным ТОТЕМ и стать «Последним героем». А достанется он только тем, кто поверит, что эта ценность им нужна. 

Остров на котором Волшебник прожил много лет, был назван «Островом Последнего героя». С тех пор очень часто люди приезжают на Остров для того, чтобы разыскать эти сокровища.

На маленький необитаемый тропический островок высаживается 2 команды из отважных искателей приключений, которым предстоит не только подобно Робинзону бороться за выживание, но и раз в  день решить, кто из племён должен получить священный Тотем. Для того чтобы стать обладателем священного Тотема, надо победить в трудном и опасном испытании. Та команда, которая за время нахождения на острове наберёт больше всех тотемов,  становится победителем. Ребята на острове, попытаются найти разумные выходы из трудных ситуаций, будут жить яркой и незабываемой жизнью, потренируют здоровое тело для здорового духа и т.д. Карта вывешивается в первый день смены на стенде на главной поляне.  Каждое племя ведёт свой путевой дневник, куда заносят, зарисовывают, вклеивают всё самое интересное, с чем встречаются во время испытаний. 
Игра проходит в два этапа: индивидуальный и командный.
На первом этапе ребята индивидуально зарабатывают для своей команды стартовый взнос для участия в игре. Второй этап - командный, состоит в «постройке» своего жилища. Здесь команда проходит испытания, при выполнении которых ребята получают какую-то вещь нужную для проживания на острове (топор, кружка, ложка, спички, и т.д.).

Включение в игру и её поддержке способствует игровой материал: знаки отличия и успеха, игровые талисманы, эмблемы, тайные знаки, посвящение в племена. Каждое племя  вместе со своими главными вождями придумывает название, девиз, символику и создаёт свой «Вестник племени».Так же выбирают вождя племени.
Вся жизнедеятельность Лагеря «Юный Робинзон» пронизана духом приключений. В связи с этим многие объекты в детском доме и на острове переименованы в соответствии с этим:
«Остров Последнего героя»- палаточный лагерь.

Племя- отряд в лагере.
Хранитель-воспитатель отряда.

Правитель Острова - начальник  лагеря.

Вдохновитель – педагог-организатор
Долина чудес - место для проведения массовых мероприятий и встречи всех племён .

Долина спорта - спортивная площадка лагеря.

Трапезная долина-столовая племени.

Духовный лекарь- психолог.

Совет племени - планёрка.

Лекарь- врач.

Старейшина Музы- музыкальный руководитель

Старейшина печати - библиотекарь

Старейшина спорта - физрук лагеря

Примечание. Терминология дорабатывается в лагере вместе с детьми во время июньской  смены.

Все участники включаются в игру, полную приключений, испытаний и трудностей .У каждого испытания есть своё задание. Ребятам предлагается их пройти, получить ТОТЕМ. Дети и взрослые станут участниками различных конкурсов, состязаний, викторин. Когда все преграды будут позади, участники соберутся всей дружной командой в «Долине успеха» для «открытия тайны» и посвящены в «Хранители острова». Большой Совет подводит итог игры и проводит награждение активных участников. После подведения итогов  открывается главная тайна Тотемов, которая хранится не во внешнем облике Тотема, а в его внутреннем содержании. Для всех участников игры навсегда главным сокровищем остаются: дружба, воспоминания, успехи, понимание,  поддержка, искренность, активность, творчество, лидерство и доброта. И та команда, которая обладала многими этими сокровищами и будет победительница, обладательницей Большого ТОТЕМА и получит звание «ПОСЛЕДНЕГО ГЕРОЯ».
Игра развивается во все периоды смены, в каждом из которых она имеет свои особенности,  а ребята получат навыки коллективно-творческой деятельности, туристско-краеведческого мастерства.
Пробуждению потребности в самосовершенствовании и повышении общекультурного уровня, снятию эмоционального напряжения детей способствуют ежедневные «вечерние» встречи членов команд (племен) в Долина чудес. Сборы проводятся в форме диспутов бесед, ролевых игр, тренингов, «вечерних» огоньков.

Этапы реализации программы
Вся игра делится на три этапа:
        1. Подготовительный : «Мир Робинзона»
        2. Организационный: «По следам Священного тотема».

        3. Основной: «По пути приключений и испытаний».

              Подготовительный этап. Ознакомление детей с литературным миром  

        книги Д. Дефо «Жизнь и удивительные приключения морехода Робинзона  

        Крузо». Конкурсные и развлекательные программы на территории села,  

        г.Хабаровска выездные прогулочные экскурсии, рыбалки.
                   Задача подготовительного этапа: подготовить ребят к природным  

        условиям; организации своего досуга, выполнение режима дня.
Организационный этап (или как его в последнее время называют адаптационный)  характеризуется запуском игрового момента, знакомство ребят  с предполагаемой игровой деятельностью, знакомство с традициями, законами лагеря. Так же проводится первичная диагностика членов команд. Происходит знакомство с идеей игры, основными этапами игры, проходит презентация команд, выявление лидеров команд, церемония открытия смены «Праздник священного тотема». Поднимается флаг сюжетной игры.

Основной период смены - это самый большой по времени период смены. Именно на этом этапе реализуются  все поставленные индивидуально-личностные и коллективные цели развития. Здесь развивается сюжет игры .Основным механизмом реализации общелагерной деятельности являются тематические дни. Каждый день проходит ряд мероприятий в рамках тематики смены и дня.
Главная задача: 

· создать условия для организации воспитывающей и развивающей деятельности и общения детей, стремиться к тому, чтобы дети могли реализовать себя по максимуму;

· возможность каждому проявить себя в различных видах деятельности.

 На протяжении всей игры участники и организаторы программы действуют согласно своим ролям.

Для успешного решения задач этого оргпериода деятельность детей и вожатых должна иметь  разносторонний творческий характер, быть насыщенной,      эмоциональной, а само настроение - романтическим, приподнятым.

Заключительный ( или итоговый) этап – характеризуется  подведением итогов всей игры. Анализируется участие в игре каждого участника.  Подводится итог совместной деятельности, оценивается работа каждого.

Основное событие итогового этапа становится мероприятие, посвященное открытию истинной тайны Тотемов, которую всё это время знали лишь Хранители, прощальный костер, происходит подведение итогов жизни племени, вручение памятных сувениров  всем участникам игры, награждение победителей грамотами. Проводится анкетирование по отслеживанию результатов игры. 

                                  Система стимулирования
После старта игры «Последний герой» каждое племя получает флаг, на который делает и укрепляет эмблему своего племени. После каждого испытания оценивается и участие каждого участника племени. Каждый день на тропинках зажигаются маленькие костры, которые символизируют участие племени в испытаниях. За победу в различных испытаниях (делах) племя получает Тотем и приз.

Татем  племенам вручаются вечером на сборе всех племён в Долине Чудес. Результаты отражаются на экране соревнований. Количество собранных Тотемов в конце игры символизирует активность всего племени. Задача каждого племени - собрать как можно больше  Тотемов.                                 

                       Ожидаемые результаты по программе.

               Предполагается, что у участников будут динамично развиваться творческое мышление, познавательные процессы, лидерские и организаторские навыки. Результатом реализации программы будет являться оздоровление и отдых 40  мальчишек и девчонок нашего детского дома.
По окончании смены у ребёнка:
- будет реализована мотивация к собственному развитию, участию в  

  собственной деятельности, проявлению социальной инициативы;

- будет развита индивидуальная, личная культура, он приобщится к здоровому  

   образу жизни;

- будут развиты коммуникативные, познавательные, творческие способности,  

   умение работать в коллективе;

- будет создана мотивация на активную жизненную позицию в формировании  

   здорового образа жизни и получении конкретного результата от своей  

   деятельности.
Также произойдёт улучшение качества творческих работ, за счёт увеличения количества детей, принимающих участие в творческих конкурсах; увеличится количество детей, принимающих участие в физкультурно -  оздоровительных и спортивных мероприятиях; 
В ходе реализации программы «Последний герой» мы предполагаем, рассматривать ожидаемые  результаты смены, а также  через:

Результаты, способствующие развитию воспитательной системы лагеря:
· апробация новой модели лагерной смены;

· совершенствование новых методик массовых, групповых, индивидуальных форм работы с детьми;

· пополнение копилки форм работы;

· развитие опыта деятельности пресс-центра лагеря.
Результаты, направленные на педагогический отряд воспитателей:
· повышение уровня педагогического мастерства;

· апробация модели взаимодействия воспитателей с детским коллективом в рамках сюжетно-ролевой игры «Последний герой»,
                                                                                  УТВЕРЖДАЮ
                                                                                                       ДИРЕКТОР КГБОУ ДЕТСКИЙ ДОМ 32
                                                                                                        _______________А.Ф. ОЛЕЙНИКОВ 
                  7.  РАСПОРЯДОК  ДНЯ   ПРОФИЛЬНОЙ  СМЕНЫ 
	Время 
	Элементы распорядка
	Способы организации

	8.00
	УТРЕННИЙ ПОДЪЁМ
	Обучение взаимоконтролю старших с младшими.

	8.15
	      ГИМНАСТИКА
	Формирование навыков  ЗОЖ.

	8.25
	ГИГИЕНИЧЕСКИЕ ПРОЦЕДУРЫ
	Закрепляем последовательность выполнения правил личной гигиены.

	9.00-9.30
	           ЗАВТРАК
	Закрепление навыков дежурства, этикета за столом

	  10.00-   

  10.20
	ЛИНЕЙКА. УБОРКА ТЕРРИТОРИИ. ПЛАНЫ НА ДЕНЬ
	Воспитание потребности и умения организовать свой досуг. Закрепляем навыки трудолюбия.

	10.20-13.00
	ПРОГУЛКА. МЕРОПРИЯТИЯ В ГРУППЕ. 
	Формирование навыков поведения на улице

	13.00-

  14.00
	                 ОБЕД
	Закрепление навыков сервировки стола

	14.00

16.00
	ДНЕВНОЙ СОН
	Формирование ЗОЖ

	16.30
	ПОЛДНИК
	Формирование навыков самообслуживания

	17.00-18.00
	МЕРОПРИЯТИЯ ПО ПРОГРАММЕ
	 формирование различных семейных  функций

	18.00-

  19.00
	ПРОГУЛКА НА СВЕЖЕМ ВОЗДУХЕ. ЧАСЫ ОБЩЕНИЯ
	Закрепление норм правильно учить ценить и сохранять собственное здоровье

	19.00

19.40
	             УЖИН
	Закрепление навыков сервировки стола

	20.00-21.00
	      ЗАНЯТИЯ ПО    

      ИНТЕРЕСАМ
	Содействовать развитию семейных традиций и коммуникативных  умений и навыков

	21.00-22.00
	ПОДГОТОВКА  КО СНУ. ОТБОЙ.
	Формирование навыков ЗОЖ


              Мероприятия по реализации программы летнего  
                     оздоровительного отдыха  «ЮНЫЙ РОБИНЗОН»

        Лагеря и учреждения, участвующие в реализации программы






                                                                                       УТВЕРЖДАЮ
                                                                                                     ДИРЕКТОР  КГБОУ
                                                                                                    «ДЕТСКИЙ ДОМ 32»
                                                                                                _______________А.Ф. ОЛЕЙНИКОВ
ПЛАН  РАБОТЫ
летне-оздоровительного лагеря на базе  

КГБОУ ДЕТСКИЙ ДОМ 32 

 2015 год

	дата
	
Мероприятие 
	Ответственный 

	Июнь 

	01.
	 1. Праздничная линейка. Открытие   

     летней смены.

 2. Конкурс рисунков на асфальте «Что    

     такое  счастье» 
 3. Спортивный праздник «Весёлые  

     старты»
	педагог-организатор

Долинская Е.В.

Воспитатели
Бабаев В.И., инструктор по спорту

	02. 
	1. Художественный конкурс « Наше племя и тотем» 

2. Выезд на карьер. Заготовка глины.
3. Дискотека
	Долинская Е.В.

педагог-организатор

Лоншаков С.Н.- инструктор по труду
Доронина О.В. –муз. рук.

	03. 
	1. Конкурс «Письмо племени»  

    «Здравствуй лето!» 

2. Выставка-путешествие «По  

    заповедникам и национальным     

    паркам»
3. День бегуна. «Лучший бегун.»
	Воспитатели 

Воронкова И.Б. -библиотекарь
Бабаев В.И.- инструктор по спорту

	04. 
	1.Мастер –класс «Гончарное ремесло»
2. Презентация «Семь чудес света»
3. Минутка здоровья «Закаляйся!» 
	Лоншаков С.Н.-    инструктор по труду
Воронкова И.Б. –библиотекарь
медики

	05. 
	 1. Литературно-музыкальная  

     композиция «Путешествие в   

     Лукоморье»

 2. День прыгуна. «Лучший прыгун.»
 3. Караоке по-русски

	Воронкова И.Б. –библиотекарь

Бабаев В.И. – инструктор по спорту

Доронина О.В. –муз. рук.

	  06. 

	1.  День именинника.
2.  Инструктаж на тему: «Правила   

     поведения детей во время прогулок     

     и походов» 
3. Выезд в поход выходного дня  

    (с.Князе-Волконское)
	Долинская Е.В. – педагог-   организатор 
Судник А.Г.-зам. директора  

по ОБ
Кузнецов А.А.- воспитатель

Мякишев Ю.В.   

	    07. 

	1. КВН «Солнце русской поэзии»
2. Конкурсная программа «Путешествие  

    по родному краю» 
	Зелинская Г.А.- воспитатель
Скляр Н.И. - воспитатель

	08. 
	1. Викторина «Знаешь ли ты  

    географию?»
2. День метателя. «Лучший метатель» 

3.  Игротека «Национальные игры»
	Щусь Е.Б. - воспитатель
Бабаев В.И. – инструктор по спорту
Зелинская Г.А.- воспитатель

	  09. 

	      День коренных малочисленных             

                    народов Севера
1. Исценировка «Быт коренных народов  

    Приамурья.
2. Конкурс рисунков «Краски земли  

    Дерсу»
3. Просмотр м/фильма «Айога»
	Стасёва А.В. – педагог-логопед.
Доронина О.В.-муз. рук.

Долинская Е.В. – педагог-   организатор 

	10. 
	1. Тренинг «Гражданином быть обязан»
2. Викторина «Что? Где? Когда?»
3. Первенство детского дома по дартсу.
	Черепанова Н.П.- психолог

Воронкова И.Б.- зав. библиотекой

Бабаев В.И. – инструктор по спорту

	  11. 

	1. День «Театра-Экспромта»  -  

    «Необитаемый остров»    

2. Первенство д/дома по теннису  

   «Золотой шарик», посвящённый Дню   

    России»
3. Путешествие в страну загадок «Мир  

    флоры и фауны»
	Щусь Е.Б. - воспитатель
Бабаев В.И.- инструктор по 
спорту

Воронкова И.Б. –библиотекарь

	12. 
	1. Праздничная программа «Единство.  

    Сила. Родина» в КДЦ с. Некрасовка
2. Выезд на спортивный праздник в в/ч   

    № 6767 с.Сосновка

3. Конкурсная программа «Летний    

     вояж»
	Воспитатели

Бабаев В.И.- инструктор по спорту

Скляр Н.И. - воспитатель 



	13. 
	1.  Развлекательная программа «Колесо  

     истории»
2. Выезд в поход выходного дня  

    (с.Князе-Волконское)
	Скляр Н.И. – воспитатель

Кузнецов А.А.- воспитатель

Мякишев Ю.В.   

	14. 
	1. Викторина «Личная гигиена.»


2. Выед на фонтаны в г.Хабаровск
3. Дискотека
	мед. работник

Воспитатели
Доронина О.В.- муз. рук

	    15. 
	1. Познавательно-игровая программа  

  «Два корабля»
2. Конкурс рисунков на асфальте «Мир  

    флоры и фауны»

3. Городки первенства детского дома.
	Вдовина М.А. – воспитатель
Воронкова И.Б. –библиотекарь

Бабаев В.И.- инструктор по спорту

	16. 
	1. Игровая программа «Робинзоны и  

    Пятницы».
2. Путешествие по страницам детских  

    журналов: «Маруся», «Костёр»,   

    «Коллекция идей»
	Вдовина М. А. -воспитатель

Воронкова И.Б. –библиотекарь



	17. 
	1. «Мастерская волшебников»
2. «Поэты Дальнего Востока».  

      Путешествие по страницам книг.
3. «Русская лапта». Игра сборных  

      команд д/д
	Черепанова Н.П.- психолог

Воронкова И.Б. –библиотекарь

Бабаев В.И.-

инструктор по спорту

	18. 
	1. Лекция  на тему: «Вред курения»

2. Конкурсная программа «Фантик»
3. Дискотека
	мед. работник

Долинская Е.В.- педагог организатор

Доронина О.В.- муз. рук

	19. 
	1. Тренинг «Мы одна команда» 

2. Конкурс плакатов « Память сердца»  

    (начало ВОВ)
3. Громкие чтения «Давным – давно  

   была война»
	Селивёрстова О.Е.- педагог-психолог

Долинская Е.В.- педагог организатор

Воронкова И.Б. –библиотекарь 

	   20. 
	1. Конкурс «Робинзонов»
2. Выезд в поход выходного дня  

    (с.Князе-Волконское) 
	Вдовина М. А. -воспитатель

Кузнецов А.А.- воспитатель

Мякишев Ю.В.   

	21. 
	1. Выезд в воинскую часть № 42838
2. Домашний кинотеатр. х/ф

    «Завтра была война»
	Воспитатели

Долинская Е.В.- педагог-организатор

	22. 
	           День памяти и скорби. 
1.Митинг на площади с. Некрасовка
2. Выставка-конкурс рисунков «Нет  
    войне!»

3. Личное первенство детского дома по  

     шашкам.
	Долинская Е.В. – педагог-организатор

Воспитатели
Бабаев В.И.- инструктор по спорту

	23. 
	1. Минута здоровья «Здоровое питание»
2. Выезд в кинотеатр
3. Игротека «Вместе с Робинзоном»
	мед. работник
Долинская Е.В. – педагог-организатор
 Воронкова И.Б. –библиотекарь

	    24.
 
	1.«Мы выбираем здоровье!» .Трудовой   

     десант

2. «Остров Робинзона». Музыкально- 

     развлекательная программа.
	Воспитатели

Доронина О.В.- муз. рук

	25. 
	1. Тренинг «Знакомые незнакомцы»
2. Путешествие на некрасовские пруды
3. Торжественная линейка. Подведение  

     итогов.
	Селивёрстова О.Е.- педагог-психолог

Воспитатели
Долинская Е.В. – педагог-организатор

	26. 
	1. Минутки здоровья «Для чего надо  

    соблюдать режим дня»

2. Конкурс поделок из различных   

   бросовых материалов «Умелые руки»
	мед. работник

воспитатели

	27. 
	1. Минутки здоровья «Мой рост и мой  

    вес».

2. Праздничный концерт ко дню  

    Молодёжи на площади КДЦ с.   

    Некрасовка
	мед. работник 
Воспитатели



	28.
	1. Музыкальный конкурс «Робинзоны  

    наших дней»
 2. Спортивная игра «Три корабля»     


	Доронина О.В. – муз. рук.
Щусь Е.Б. - воспитатель

	   29.
	1. Праздник цветов. Конкурс моды 

  «Летние цветы».
2. Инструктаж «Безопасность детей при  

    проведении выездных мероприятий».

	Воспитатели

Судник А.Г. – отв. за    

 безопасность.



	30.
	1. «Любопытные факты и всеобщие  

     заблуждения». Познавательная 

     викторина.

2. «Ай да племя «Ойя – Холла».  

     Подвижная игра – эстафета.

3. Дискотека.
	Ионина В.И. - воспитатель
Щусь Е.Б. – воспитатель

Доронина О.В. – муз. рук.


ИЮНЬ:  с 012.06.- 18.06.  – выезд лагерь «Сикачи - Алян» 

                                                - 10 человек
                с 26.06. – 07.07.  -  выезд в Приморский лагерь «Азимут»
                                                - 26 человек

ИЮЛЬ: с 10.07. – 28.07.  – выездная игра «Последний герой»
                                               на Большой Уссурийский остров
                                             - все воспитанники.

                                             - 

АВГУСТ: Приморье с 01.08. – 21.08. (ориентировочно)
                     ГРАФИК  ВЫЕЗДОВ НА ИГРУ

                          «ПОСЛЕДНИЙ ГЕРОЙ»

08.07. – выезд хозкоманды – 6 человек  (Хан С.В., Мякишев Ю.В.,  

                                                                   Матвеев А.В.)

10.07. – 15.07. - 16 человек  (Кузнецов А.А., Резикова Н.С.,  

                                           Герасимова Т.А., Радзиевская О.В.)
16.07. – 22.07. – 16 человек  ( Долинская Е.В., Вдовина М.А., Щусь  

                                                Е.Б., Роот О.А.)
24.07. – 28.07. – СУПЕР- ИГРА – участвуют все воспитанники.

                        ЭТАПЫ    СОРЕВНОВАНИЙ

1 день : Заезд. Заселение. Открытие. 

              «Творческий конкурс». (представление команд)

2 день: «Кулинарный конкурс»
              Конкурс «Добыча огня»

3 день: «Добыча дров».

             «Поиск клада»

4 день: «Полоса препятствий»

               Краеведческая викторина.

5 день: «Шабаш ведьм»

             Творческий концерт.

6 день: «Конкурс воды»

             «Сбей шары»

              Награждение.

7 день: Закрытие смены. Трудовой десант.
       ФОТО И ВИДЕООТЧЁТ ПРИЛАГАЕТСЯ
       КДЦ
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